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HLAVA 1 Rozsah platnosti

§ 101 Tento hraci a soutézni fad je platny pro metanou na pfirodnim ledé, umeélém lede, asfaltu a
ostatnich druzich povrcht schvalenych sportovné technickou komisi (dale jen STK) Ceského svazu
metané (dale jen CSM).

§ 102 Hracim a soutéznim fadem se fidi mistrovske soutéze a poharove turnaje poradane vykonnym
vyborem Ceského svazu metané (dale jen VV CSM) a pratelské turnaje.

§ 103 Hraci a soutézni fad, resp. néktera jeho ustanoveni mohou byt z operativnich ddvodu
nahrazeny &i upraveny ustanovenimi, ktera jsou pfedmétem technické pfilohy propozic pro danou
soutéZ/e.

§ 104 V nepredvidatelnych situacich a sporech, které nejsou reSeny (popsany) hracim fadem nebo
propozicemi k soutézim, mize rozhodovat VV CSM.

HLAVA 2  Zpusob hry

§ 201 Metana v pfipadech, které jsou uvedeny v paragrafu 102 hlavy 1 se hraje podle mezinarodnich
pravidel IER a podle mezinarodniho hraciho fadu I1SpO.

HLAVA 3  Terminovy kalendar

§ 301 Terminovy kalendar sestavuje STK CSM.
§ 302 P¥i sestavovani terminového kalendare plati toto pofadi pfednosti:

1. Oficialni soutéze IFE.

2. Mistrovské soutéZze vyhlagované VVCSM.
3. Poharové turnaje vyhlasované VV CSM.
4. Pratelské turnaje.

§ 303 Terminovy kalendar se déli na zimni obdobi — od 1.fijna do 30.bfezna, a letni obdobi od
1.dubna do 30.zafFi.

§ 304 Poradatelé pratelskych turnaji oznami STK CSM do 31. srpna terminy turnaji konanych v
zimnim obdobi. Terminy turnaji konanych v letnim obdobi oznami do 15. bfezna.

§ 305 STK CSM vyda terminovy kalendaf vypsanych soutézi CSM a pratelskych turnaji do 15 dnd
po uzavérce terminu pro jejich oznameni STK CSM.

HLAVA 4 Mistrovské soutéze

§ 401 MIiCR druzstev Zen na ledé

§ 402 MICR druzstev muz(i na ledé

§ 403 MICR druzstev mladeze na ledé

§ 404 MICR druzstev mix( na ledé (dvé Zeny + dva muzi) + nahradnici (1 + 1)
§ 405 MICR Zen v hodech na cil na ledé

§ 406 MiCR muzii v hodech na cil na ledé

§ 407 MiCR mladeze v hodech na cil na ledé

§ 408 MICR druzstev Zen v hodech na cil na ledé

§ 409 MIiCR druzstev muz( v hodech na cil na ledé

§ 410 MiCR druzstev mladeze v hodech na cil na ledé

§ 411 Ligové soutéZe druzstev na ledé
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§ 412 Oblastni soutéze druzstev na ledé

§ 413 MiCR muzil v hodech do dalky na ledé

§ 414 MiCR muz( v hodech do dalky na asfaltu

§ 415 MIiCR druzstev Zen na asfaltu

§ 416 MICR druzstev muz( na asfaltu

§ 417 MICR druzstev mladeZe na asfaltu

§ 418 MICR druzstev mix(i na asfaltu (dvé Zeny + dva muzi)
§ 419 MiCR Zen v hodech na cil na asfaltu

§ 420 MiCR muz(i v hodech na cil na asfaltu

§ 421 MiCR mladeZe v hodech na cil na asfaltu

§ 422 MiCR druzstev Zzen v hodech na cil na asfaltu

§ 423 MiCR druzstev muza v hodech na cil na asfaltu
§ 424 MICR druzstev mladeze v hodech na cil na asfaltu
§ 425 Ligové soutéZe druzstev na asfaltu

§ 426 Oblastni soutéz druzstev na asfaltu

§ 427 Oblastni prebory (dale jen OP) druzstev na ledé
§ 428 OP v hodech na cil na ledé

§ 429 OP druzstev v hodech na cil na ledé

§ 430 OP druzstev na asfaltu

§ 431 OP v hodech na cil na asfaltu

§ 432 OP druzstev v hodech na cil na asfaltu

§ 433 Na mistrovskych soutézich mohou spolu se Zenami startovat juniorky a spolu s muzi juniofi a
mladeZ od kategorie U16

Poznamka: V druZstvu mohou startovat i hraci/ky pocCinaje kategorii U16 ( tj. vék od 14 let )

§ 434 Soutéze poradané CSM nebo OS metané mohou byt hodnoceny ,tj. vyhlaSeny vysledky pouze
tehdy, pokud se soutéze zucastni nejméné tfi druzstva (u soutézi druzstev ) nebo nejméné Ctyfi
jednotlivci ( u soutézi jednotlived ).

§ 435 Hraci plocha musi byt pfipravena podle pfedpist IFE.
§ 436 Mistrovské soutéZe se vyhlasuji nejpozdéji Ctyfi tydny pfed jejich konanim.

HLAVA 5 Rizeni soutézi

Poznamka: Termin Oblastni svaz ( zkratka OS ) nahrazuje byvaly Okresni svaz a termin Oblastni
prebor ( zkratka OP ) nahrazuje byvaly Okresni pfebor.

§ 501 MICR, ligové soutéZe a turnaje vypisované VV CSM Fidi a je odpovédna STK CSM.

§ 502 Uspofadanim MICR, ligovych soutéZi a turnajt vypisovanych VV CSM mohou byt povéfeny
Oblastni svazy nebo oddily a kluby.

§ 503 Oblastni prebory fidi Oblastni svazy

§ 504 Mistrovské i jiné soutéZe (napf. Pohary CSM) vypisované VV CSM mohou byt zkraceny,
upravovany, kraceny nebo zrudeny, pokud mimofadné a nepfedvidatelné okolnosti nedovoli
soutéz/e dokondcit/dohrat. Napf. v letni sezoné nepfizer poc€asi. O téchto upravach rozhoduje na své
Fadné nebo mimoradné schiizi VV CSM.

§ 505 Vyhlasit vysledky mistrovské soutéze je mozné tehdy, je-li odehrano alespon jedno Kompletni
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kolo. Pokud neni, soutéz se anuluje a odehraje se v nahradnim terminu.

§ 506 Odstoupeni od soutéze:

Odstoupeni z celé soutéze — vysledky nahrané v nékterém z hracich kol se anuluji a
druzstvo se odstrani z vysledkoveé listiny — nehodnoti se.

Neucast v jednom kole — vysledky se kontumuji O : 6 za kazdy neodehrany zapas, ale
umoziuje to druzstvu startovat v druhém ... pfipadné dalSim kole soutéze.

Nedokonéeni rozehraného kola — neodehraje-li druzstvo posledni 4 zapasy rozehraného
kola, vysledky zapasu celého kola se kontumuiji (0 : 6). Druzstvo zlstava v soutézi, muze
hrat dalSi kolo, nebo ma uz jedno kolo odehrané a zlstava ve vysledkové listinég.

Nenastoupeni druzstva — nenastoupi-li druzstvo k zapasu (v€as) tj. do 5 minut od hvizdu,
kterym rozhod¢&i soutéze spousti nasledujici kolo, je vysledek druzstva kontumovan
vysledkem 0 : 6 ve prospéch Cekajiciho druzstva.

§ 507 Odvolani soutéze: odvolani soutéze (napfiklad z dlivodu velmi nepfiznivého pocasi) nebo
jiného zavazného diivodu, ktery znemozfuje konani mistrovské soutéZe, rozhodne STK CSM +
predseda CSM o jejim odvolani. V pfipadé neptiznivého podasi a jeho predpovédi rozhodne tak o
zruseni terminu soutéze nejpozdéji do 12:00 hodin pfedchoziho dne. Toto rozhodnuti oznami do
oddili CSM na kontaktni mail. Vzdalené oddily je moZné kontaktovat také telefonicky.

§ 508 Hracd/ka hostujici v jiném oddilu — v soutézi druzstev, mize odehrat soutéz jednotlivct (hody
na cil) za svUj matefsky oddil, kde je registrovan/a.

HLAVA 6 Mistrovské soutéze — led

Terminy, struktura, systém hry.

§ 601 Terminy

a. MiCRa ligové soutéze — druzstev zen, druzstev muzd, druzstev mladeze a v hodech na cil

zen, muzl a soutéze — druzstev maximalné do poloviny unora.

MiCR v hodech do dalky — sehrat v prosinci az noru.

Pro pfipad, Ze nebude mozné odehrat nebo dokongit mistrovskou soutéz, vypise STK CSM
nahradni termin, ktery umozni soutéZ odehrat nebo dokoncit. Tento termin bude nutné
operativné urdit nejpozdéji do tydne po nedokonéeni soutéZe a oznamit ho do oddili CSM.
DGvodem je nutnost zjistit, na kterém zimnim stadionu a v jakém &ase muze byt pro CSM
uvolnén led. Znamena to, Zze nebude vypsan spole¢né s terminy mistrovskych soutézi.
Nahradni termin soutéze by mél byt nejpozdéji 6 tydnu od nedokon&eni soutéze.

Nebude-li mozné soutéZ dohréat ani v nahradnim terminu, je v pravomoci VV CSM soutéz
zkratit (nap¥. zrusit kvalifikacni kolo, finalové kolo) nebo ji mize zrusit celou.

§ 602 Struktura
MiCR druzstev zen — startuji pfihlaSena druzstva.

a. MICR druzstev muz je spoleéné pro Cechy a Moravu — startuje 9 druzstev (2kola)

b. MIiCR zen a muza v hodech na cil jednotlive — startuji vSichni piihlageni hragi/hracky,

ktefi se fadné pihlasili do MiCR, a to do terminu, které byl uveden v propozicich. Oddily jsou
povinny dodat véas STK CSM listinu s pfihlaSenymi hragi/hrackami do soutéze —
kvalifikacniho kola/kol. U&ini tak pfedepsanym zplsobem dle vydanych propozic k soutézi.
(nejpozdsji v den uzaveérky prihlasek k soutézi pfed konanim prvniho kola MiCR).

Poznamka: Startovni listina MiCR se sestavi dle nahranych vykon( z vysledkovych listin
z pfedeslého MICR. Ti, co na predeslém MICR nestartovali, jsou zafazeni na zadétek
startovni listiny s vysledkem nula bodd. V prvnim, kvalifikacnim kole mohou startovat vSichni
registrovani a pfihlaseni hraci/hracky pfislusnym pracovnikem/zastupcem oddilu.
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Startovni listina pro 2 pripadné 3 kolo se sestavi z vysledkt predchoziho kola, tj. pro 2 kolo
z vysledku 1 kola a pro 3 kolo z vysledkl 2 kola prip. souctu vysledki z 1 a 2 kola.

Souté? MICR méa dvé &asti. V prvni &asti (kvalifikaénim kole/kolech) odehraji kvalifikaci
vSichni pfihléseni do MICR. Z této kvalifikace po odehréni jednoho nebo vice dvoukol
postoupi nejlepSich 8 muzi a 8 zZen do druhé ¢&asti mistrovstvi (finalového kola). Z
dosazenych vykonu v prvni ¢asti — kvalifikaci, bude sestavena vysledkova listina, ktera urci
poradi ve startovni listiné pro druhou &ast — finale MiCR. Z vysledku kvalifikace (v propozicich
bude definovano kolik kvalifikacnich kol bude odehrano) se bude nejhorsi vysledek, pfipadné
pfi neucasti nulovy vysledek Skrtat (a to pfi odehrani alespori 3 a vice kvalifikacnich kol) a do
druhého kola MIiCR — findle se bude prenéset soucet neskrtnutych vysledki. Pokud se
kvalifikace odehraje na dvé kola, zapo itaji se oba vysledky. Ve druhé nadstavbové casti
vSichni startujici (ktefi postoupili z kvalifikacniho kola) odehraji finalové dvoukolo a
z dosazenych vysledki napocitanych k vysledku kvalifikace, se sestavi celkova vysledkova
listina MiCR. Mistrem/mistryni CR se stévé ten, kdo po sedteni zapoditatelnych vysledk( z
kvalifikace a z finale soutéze dosahne nejvice bodd.

Poznamka 1: Pri nizké ucasti hrééu/éek v MIiCR tj. 12 a méné odehraje nadstavbovou &ast —
finale jen polovina zucastnénych. Pocet se zaokrouhluje nahoru ti. napf. pfi ucasti 11
odehraje finale 6 hracu/Cek. Pri ucasti 6 a méné odehraji finale vsichni zacastnéni.
Poznamka 2: Cislovani startovnich drah pro finéle se provede tak, Ze od stfedu hraci plochy
smérem doprava budou drahy dislo 1,2, 5 a 6, smérem doleva drahy &islo 3,4, 7 a 8. Na
draze ¢. 1 pak ve finale startuje hrac/ka s nejlepSim nahranym kvalifikacnim vykonem, na
draze ¢.2 startuje hrac/ka s druhym nejlepSim nahranym vykonem atd....

Poznamka 3: Prvni kvalifikacni kolo soutéZe odehraje kategorie Zen, muzu a mladezZe
spolecné. Z prihlasenych se sestavi startovni listina, kteréa uréi, kdo bude, na jaké draze a
v jaké hraci sméné startovat. Hodnoceni, resp. vysledky budou vedeny pro kaZzdou kategorii
zvlast. Vyjimkou muze byt dopinéni hraci smény na 8 statujicich, a to v pfipadé, Ze to pocet
Startujicich umozni. Startovni pole se déli do 8 &lennych hracich smén (viz pfiklad: 23
startujicich muzd a 17 startujicich Zen, tj. 5x8).

Poznamka 4: Finalové kolo odehraje 8 nejlepsSich Zen a muzi oddélené tj. kazda kategorie
zvIast.

Poznamka 5: Nenastoupi-li néktery z hradu/hracek, ktefi se pfihlasili do kvalifikacniho
kola/kol, a nema potrebny pocet zapocitatelnych vysledku, ztraci pravo startu v poslednim
kole kvalifikace.

Poznamka 6: Pokud se pfihlaSeny hrac/ka pro prislusné kvalifikacni kolo nedostavi k soutézi
a bude uveden ve startovni listiné, jeho draha zlstane volna, neobsazena.

Poznamka 7: Pravo startu ve finalovém kole mize ziskat dalSi v poradi, tj. prvni
nekvalifikovany hracé/hracka z kvalifikacniho kola, pokud se nedostavi hrad/ka s pravem
startu. Pri neucasti dvou ma pravo nastoupit k soutéZi prvni a druhy nekvalifikovany
hrac/hracka, tj. prvni dva ktefi se nekvalifikovali jsou nahradniky s podminénym pravem
startu v soutézi. Pokud bude tuto skuteénost znat STK CSM s predstihem alespori 48 hodin,
vyrozumi o tomto ,nahradniky” nebo matersky oddil o moznosti jejich startu ve finalové
Casti soutéze.

MiCR mladeze v soutézich druzstev i v hodech na cil jednotlivcii se mohou (nemusi)
odehrat v jednom nebo dvou samostatnych terminech. Soutéze se hraji na dvé kola a
startuji vSechna pfihlaSena druzstva a vSichni pfihlaseni jednotlivci.

MICR druZstev Zen a muzi v hodech na cil — startuji v8echna pfihlagena druzstva.

Druzstva startuji jako klubova — do soutéze je pfihlasi klub /oddil/. PfihldSka do soutézZe se
poda dle vydanych propozic. Soupisku hral v soutézi je mozné podat u fidiciho soutéze
MiCR nejpozdsji 30 minut pfed zahajenim soutéze.

MiCR v hodech do dalky — startuji vSichni pfihlageni. V soutézi druZstev je podminkou
start 3 hracl z jednoho oddilu.

MiCR druzstev mixu (2 zeny + 2 muzi): SoutéZe se udastni véechna pfihlasena druzstva
plus nahradnici (1+1)

2.liga: muz( je spoleéna pro Cechy a Moravu. Startuje v ni 7 druzZstev. (1 kolo)
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3.liga: je spoleéna pro Cechy a Moravu. Startuji v ni ostatni pfihlagena druzstva muzd.
Spole¢né s muzi mohou startovat také druzstva mladeze za predpokladu spinéni vékového
limitu hracd tj. 14 let a vice. V druzstvu muzu je povolen start 2 hracek (zen).

Oblastni soutéze: Startuji vSechna pfihlaSena druzstva. V oblastni soutéZi mohou
startovat i druzstva Zen a mladeze.

Poznamka: U dvoukolovych soutéZi druZzstev muzi a Zen je mozZné odehrat pouze 2.
soutézni kolo stim, Ze do vysledk( se zapocitaji body uhrané ve 2. soutéZnim kole.
Neodehraje-li druzstvo alespori 2 kolo, nebo ho nedokonéi viz § 304, nemuizZe byt
kvalifikovéano.

§ 603 Systém hry

a.

MiCR zen a muza spole¢né pro Cechy a Moravu se miZe konat ve dvou po sobé jdoucich
dnech /sobota, nedéle/ Prvni den se sehraji soutéze druzstev, druhy den soutéz v hodech
na cil jednotlivca.

MiCR mladeze se kona bud v jednom nebo dvou terminech podle poétu startujicich
druzstev. (pfi startu 4 a vice druzstev se MiCR mladeze rozdéli do dvou termind) V pfipadé
konani soutézi ve dvou terminech se odehraje zvlast soutéz druzstev a zvlast soutéze v
hodech na cil ( jednotlivcll a soutéz v hodech na cil druzstev).

MiCR druzstev muzt i MiCR Zen se hraje formou samostatnych ligovych turnajd, jejichz
nadstavbou je pak soutéz PLAY-OFF ze které vzejde mistr CR.

Poznamka: Podle umisténi v ligové soutéZi hraje 1. druzstvo proti 4. a 2. proti 3. druZstvu o
postup. Vitézové sehraji finéle o titul mistra CR a porazeni se utkaji o tfeti misto. Utkani o
postup do finale, finale i utkani o 3.misto se odehraje dle nasledujiciho ustanoveni. Vitézem
utkéni se stane druZstvo, které ziska po dvou zapasech nejméné 3 body. Skonéi-Ii prvni
zapas remizou, rozhodne o vitézi utkani druhy zapas, ktery se v pfipadé nerozhodného
vysledku prodluzuje vZzdy o dvé otacky az do jeho rozhodnuti. V pripadé jednoho vitézstvi a
tim i zisku pouze dvou bodu po dvou zapasech pro obé souperici druzstva, rozhodne o
vitézi rozdil kotoucovych bodd, tj. druzstvo, které ziska vice kotoucovych bodi se stava
vitézem utkani. Mezi semifinalovymi zapasy a finale je 15 minut prestavka. Startovni Cisla
pro semifinale se pridéli na zakladé umisténi v ligové soutézi, tj. prvni druzstvo st. &islo 1,
Ctvrté druzstvo st. éislo 4.

Dréahy, na kterych se bude hréat semifinéle, uréi Fidici MiCR /v soutéZi pfipadaji v Gvahu
drahy ¢.1 a 3nebo ¢.2 a 4/.

Vitézové i poraZzeni ze semifinale sehraji utkani o kone¢né umisténi /finale, a o 3.misto/ na
semifinalové draze druzstva, které se lépe umistilo v zakladni ¢asti soutéze. Ve finale a v
zapase o 3. misto je zalinajici druzstvo v prvnim zapase uréeno losem.

MiCR mixd bude odehrano v jednom samostatném hracim terminu.

Systém hry: pfi poCtu pfihladenych 5 a méné se hraje dvoukolové. Pfi poctu 6 a vice druzstev
se hraje jedno kolo. P¥i poctu startujicich druzstev 12 a vice se rozdéli do dvou skupin (A,B)
a prvni dvé druzstva ze skupin se systémem play-off utkaji o umisténi. Vitézové zapasi 1A
— 2B a 1B — 2A se utkaiji o titul mistra CR a poraZeni o tfeti misto. PfihlaSena druZzstva (v
pripadé 14 a vice startujicich) se do skupin rozdéli dle vysledk( z pfedchazejiciho MiCR dle
nasledujiciho postupu. Do skupiny A se zafadi druZstva, ktera obsadila 1 a 4 misto, do
skupiny B se zafadi druzstva, ktera obsadila 2. a 3. misto v pfedchazejicim MiCR. V pfipadé
startu dvou druzstev z jednoho oddilu se do skupin zafadi tak, aby startovala v odliSnych
skupinach. Ostatni pfihlaSena druzstva se do skupin dolosuji.

MiCR v hodech na cil véech kategorii na dvé kola. V soutéZi hod na cil jednotlivct sehraji
dalSi dvé kola pouze ti, ktefi se kvalifikuji do uzSiho finale. UZSi finale sehraje 8 muz( a 8
Zen dle umisténi v zakladni asti MiCR v hodech na cil. Mozna tprava viz § 602 pismeno
¢, poznamka 1 - Mladez sehraje finale MiCR pouze na dvé kola, a tato uréi koneéné pofadi
soutézicich.

MiCR druzstev muzt — spole¢né pro Cechy a Moravu se hraje formou samostatnych
ligovych turnajd, tj. hraje se na jedno nebo vice kol. Nadstavbové kolo play-off odehraji
druzstva umisténa na 1 az 4 misté. Ostatni v soutézi nepokracuji. Pofadi druzstev na 5 a
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vySSim misté je dano vysledky ze zakladniho kola/kol soutéze. Pocet hracich kol bude uréen
propozicemi. Pokud se nadstavba tedy play-off neodehraje, vysledky soutéze jsou dany
odehranim zakladniho/zakladnich ligovych kol.

MiCR druzstev zen — spoleéné pro Cechy a Moravu — startuji véechna pfihlaSena druzstva
v jedné skupiné, kdy se zakladni kolo/a hraje systémem kazdy s kazdym.

Pfi poctu startujicich druzstev 5 a vice se odehraje 1 + 1 zakladni kolo. Poté se odehraje
play-off o umisténi na 1-4. misté, a to na dva zapasy. Prvni po zakladni ¢asti proti Etvrtému
v pofadi a druhé druzstvo proti tfetimu v poradi. Vitézové pak odehraji finale o titul mistra
CR, porazeni o 3 a 4.misto rovnéz na dva zapasy.

PFi poctu startujicich 4 se odehraji 2 + 2 kola

PFi poctu startujicich 3 se odehraji 3 + 3 kola

PFi poctu startujicich 2 se odehraji 4 + 4 kola

Poznamka: Nadstavbové kolo play-off odehraji druzstva umisténa na 1 aZz 4 misté. Ostatni
v soutézZi nepokracuji. Poradi druZzstev na 5 a vy$§im misté je dano vysledky ze zakladniho
kola/kol soutéze. Pokud je pocet startujicich 4 a méné, nadstavba tedy play-off se nehraje a
vysledky soutézZe jsou dany odehranim zakladnich ligovych kol. Pocet hracich kol bude
uréen propozicemi pripadné upraven na zakladé poctu prihlasenych a startujicich.

MiCR druzstev mladeze — mistrovsky turnaj druZstev je spoleény pro obé kategorie a hraje
se na dveé kola. V pfipadé, ze v jedné nebo obou kategoriich tj. U16 nebo U19 budou startovat
alespon 3 druzstva jedné kategorie z riznych oddild, bude v dané kategorii vyhlasen mistr
CR. Pokud v druzstvu U 16 startuje hra¢ kategorie U19 bude celé druzstvo hodnoceno v
kategorii U19. Vyhodnoceni kategorie se provede z vysledkl spoleéného turnaje.

Poznamka: DruzZstvo divek mize startovat v soutézi Zen, pokud terminové nekoliduje se
soutézi mladeze.

2. liga — hraje se formou ligového turnaje. Druzstva 2. ligy sehraji na ligovém turnaji 1 kolo
kazdy s kazdym. PocCet druzstev v soutézi — 7

3. liga — hraje se formou ligového turnaje. Pfi poctu startujicich druzstev 5 a vice jedno kolo,
pfi poctu startujicich 4 se hraji dvé kola, pfi po€tu 3 se hraji 3 kola. Pfi startu 2 druzstev se
hraji ¢tyfi kola. Prihlasi-li se k soutézi pouze jedno druzstvo, ma pravo postupu do vyssi
soutéze i kdyz se soutéz neodehraje.

Oblastni soutéze se hraji formou jednoho nebo vice turnaji a za¢astni se vSechna druzstva
z dané oblasti. DruZstva sehraji nejméné 2 kola.

HLAVA 7 Mistrovské soutéze — asfalt

Terminy, struktura, systém hry.

§ 701 Terminy

a.

b.
c.

MiCR druzZstev Zen, druzstev muzt, druzstev mladeZe a v hodech na cil Zen, muzt a mladeze
sehrat nejpozdéji do konce zafi.

Ligové soutéze sehrat v dubnu az zafi.

Pro pfipad, Ze nebude mozné odehrat nebo dokongit mistrovskou soutéz, vypisuje STK CSM
nahradni termin, ktery umozni soutéz odehrat nebo dokoncit. Tento termin je uveden
v terminovém kalendafi nebo v propozicich k soutézim. Je tedy definovan a vypsan spole¢né
s terminy soutézi.

Nebude-li mozné soutéz dohrat ani v nahradnim terminu, je v pravomoci VV CSM soutéz
zkratit (nap¥. zrusit kvalifikacni kolo, finalové kolo) nebo ji mize zrusit celou.

§ 702 Struktura

a.
b.
c.

MiCR druzstev zen — startuji pfihlaena druzstva

MiCR druzstev muzui — je spoleéné pro Cechy a Moravu — startuje 9 druzstev (2 kola)
MiCR zen a muzi v hodech na cil jednotlive startuji vSichni piihlaSeni hragi/hracky, ktefi
se fadné prihlasili do MiCR, a to do terminu, které byl uveden v propozicich. Oddily jsou
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povinny dodat véas STK CSM listinu s pfihlaSenymi hradi/hraékami do soutéze —
kvalifikaCniho kola/kol. UCini tak pfedepsanym zpusobem dle vydanych propozic k soutéZi.
(nejpozdéji v den uzavérky pfihladek k soutéZi pfed konanim prvniho kola MiCR).

Poznémka: startovni listina MiCR se sestavi dle nahranych vykont z vysledkovych listin
z predeslého MiCR. Ti, co na predeslém MiCR nestartovali, jsou zafazeni na zacétek
startovni listiny s vysledkem nula bodd. V prvnim, kvalifikacnim kole mohou startovat
vSichni registrovani a prihlaseni hradi’hracky prislusnym pracovnikem/zastupcem oddilu.

Soutéz MICR ma dvé éasti. V prvni éasti (kvalifikaénim kole/kolech) odehraji kvalifikaci
vsichni pfihléseni do MICR. Z této kvalifikace po odehréni jednoho nebo vice dvoukol
postoupi nejlepsich 8 muzi a 8 Zen do druhé ¢&asti mistrovstvi (finalového kola). Z
dosazenych vykon( v prvni ¢asti — kvalifikaci, bude sestavena vysledkova listina, ktera urci
pofadi ve startovni listiné pro druhou ¢ést — finale MiCR. Z vysledk( kvalifikace (v propozicich
bude definovano kolik kvalifikacnich kol bude odehréano) se bude nejhorsi vysledek, pfipadné
pfi neucasti nulovy vysledek Skrtat (a to pii odehrani alespori 3 a vice kvalifikanich kol) a do
druhého kola MIiCR — findle se bude prenéset soudet neskrtnutych vysledki. Pokud se
kvalifikace odehraje na dvé kola, zapo itaji se oba vysledky. Ve druhé nadstavbové casti
vS8ichni startujici (ktefi postoupili z kvalifikacniho kola) odehraji finalové dvoukolo a
z dosazenych vysledkt napocitanych k vysledku kvalifikace, se sestavi celkova vysledkova
listina MiCR. Mistrem/mistryni CR se stavé ten, kdo po seéteni zapoditatelnych vysledki z
kvalifikace a z finale soutéze dosahne nejvice bodu.

Poznamka 1: Pfi nizké G&asti hra&i/dek v MiCR tj. 12 a méné odehraje nadstavbovou &ast —
finale jen polovina zucastnénych. Pocet se zaokrouhluje nahoru ti. napf. pri ucasti 11
odehraje finale 6 hracu/Cek. Pri ucasti 6 a méné odehraji finale vsichni zuc¢astnéni.
Poznamka 2: Cislovéni startovnich drah pro finale se provede tak, Ze od stfedu hraci plochy
smérem doprava budou drahy Cislo 1,2, 5 a 6, smérem doleva drahy Cislo 3,4, 7 a 8. Na
draze ¢. 1 pak ve finale startuje hrac/ka s nejlepS§im nahranym kvalifikaénim vykonem, na
draze C.2 startuje hrac/ka s druhym nejlepSim nahranym vykonem atd....

Poznamka 3: Prvni kvalifikaéni kolo soutéZe odehraje kategorie Zen, muziu a mladeze
spolec¢né. Z prihlasenych se sestavi startovni listina, ktera urci, kdo bude, na jaké draze a
v jaké hraci sméné startovat. Hodnoceni, resp. vysledky budou vedeny pro kazdou kategorii
zvlast. Vyjimkou muze byt dopinéni hraci smény na 8 statujicich, a to v pfipadé, Ze to pocet
startujicich umozni. Startovni pole se déli do 8 &lennych hracich smén (viz pfiklad: 23
Startujicich muza a 17 startujicich Zen, tj. 5x8).

Poznamka 4: Finalové kolo odehraje 8 nejlepSich Zen a muzi oddélené tj. kazda kategorie
zviast.

Poznamka 5: Nenastoupi-li néktery z hracu/hracek, kteri se prihlasili do kvalifikacniho
kola/kol, a nema potfebny pocet zapocitatelnych vysledku, ztraci pravo startu v poslednim
kole kvalifikace.

Poznamka 6: Pokud se pfihlaseny hrac/ka pro prislusné kvalifikacni kolo nedostavi k soutézi
a bude uveden ve startovni listiné, jeho draha zlstane volna, neobsazena.

Poznédmka 7: Pravo startu ve finalovém kole muZe ziskat dalSi v poradi, tj. prvni
nekvalifikovany hrac/hracka z kvalifikacniho kola, pokud se nedostavi hrac/ka s pravem
startu. Pri neucasti dvou ma pravo nastoupit k soutézi prvni a druhy nekvalifikovany
hrac/hracka, tj. prvni dva ktefi se nekvalifikovali jsou nahradniky s podminénym pravem
startu v soutézi. Pokud bude tuto skutecnost znat STK CSM s predstihem alespori 48 hodin,
vyrozumi o tomto ,nahradniky” nebo matersky oddil o moznosti jejich startu ve finalova
casti soutéze.

MiCR mladeze v soutézich druzstev i v hodech na cil jednotlived se mohou odehrat
v jednom nebo dvou samostatnych terminech. SoutéZze se hraji na dvé kola a startuji
vSechna pfihladena druzstva a vSichni pfihlaseni jednotlivci.

MiCR druzstev zen a muzd v hodech na cil — startuji v8echna pfihladena druzstva.
Druzstva startuji jako klubova — do soutéze je pfihlasi klub /oddil/. Pfihladka do soutéze se
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poda dle vydanych propozic. Soupisku hracd v soutézi je mozné podat u fidiciho soutéze
MiCR nejpozdsiji 30 minut pred zahajenim soutéze.

f.  MiCR v hodech do dalky — startuji v&ichni pfihlaeni. V soutéZi druzstev je podminkou
start 3 hracl z jednoho oddilu.

g. MIiCR v hodech do dalky — startuji vSichni pfihlaeni jednotlivci. V soutézi druzstev je
podminkou start 3 hracl z jednoho oddilu.

h. MICR druzstev mixii (2 Zeny+2 muzi) SoutéZe se dastni véechna pfihlagena druzstva
plus nahradnici (1+1)

i. 2.liga muzi — spoleéna pro Cechy a Moravu — startuje v ni 7 druZstev (2 kola)

j. 3.liga — je spoleéna pro Cechy a Moravu. Startuji v ni ostatni pfihlaena druzstva muzd.
Spole¢né s muzi mohou startovat také druzstva mladeze za predpokladu spinéni vékového
limitu hracl tj. 14 let a vice. V druzstvu muzu je povolen start 2 hracek (zen).

k. Oblastni soutéze se hraji formou jednoho nebo vice turnaju a za¢astni se vSechna druzstva
z dané oblasti. Druzstva sehraji nejméné 2 kola.

§ 703 Systém hry

a. MIiCR zen a muza spoleéné pro Cechy a Moravu se kona ve dvou po sobé jdoucich dnech
/sobota, nedéle/ Prvni den se sehraji soutéZe druzstev, druhy den soutéze v hodech na cil.

b. MiCR mladeze se kona bud v jednom nebo dvou terminech podle poétu startujicich
druzstev. (pfi startu 4 a vice druzstev se MiCR mladeze rozdéli do dvou termind) V pfipadé
konani soutézi ve dvou terminech se odehraje zvlast soutéz druzstev a zvlast soutéze v
hodech na cil ( jednotlivcll a soutéz v hodech na cil druzstev).

c. MICR druzstev zen — spole&né pro Cechy a Moravu — startuji véechna pfihlasena druzstva
v jedné skupiné, kdy se zdakladni kolo/a hraje systémem kazdy s kazdym. PFi poctu
startujicich druzstev 5 a vice se odehraje 1 + 1 zakladni kolo. Poté se odehraje play-off o
umisténi na 1-4. misté, a to na dva zapasy. Prvni po zakladni ¢asti proti ¢tvrtému v poradi a
druhé druZstvo proti tfetimu v pofadi. Vitézové pak odehraji finle o titul mistra CR, porazeni
o 3 a 4.misto rovnéz na dva zapasy.

Pfi poctu startujicich 4 se odehraji 2 + 2 kola
Pfi poctu startujicich 3 se odehraji 3 + 3 kola
PFi poctu startujicich 2 se odehraji 4 + 4 kola

Poznamka: Nadstavbové kolo play-off odehraji druzstva umisténa na 1 az 4 misté. Ostatni
v soutézi nepokracuji. Poradi druzstev na 5 a vy$8§im misté je dano vysledky ze zakladniho
kola/kol soutéze. Pokud je pocet startujicich 4 a méné, nadstavba tedy play-off se nehraje a
vysledky soutézZe jsou dany odehranim zakladnich ligovych kol. PoCet hracich kol bude uréen
propozicemi pfipadné upraven na zakladé poctu prihlaSenych a startujicich.

d. MiCR druzstev muzu — startuje 9 druZstev v jedné skupiné kdy se zakladni kolo/a odehraje
systémem kazdy s kazdym. Nadstavbové kolo play-off odehraji druzstva umisténa na 1 az 4
misté. Ostatni v soutézi nepokracuji. Pofadi druzstev na 5 a vyS8$im misté je dano vysledky
ze zakladniho kola/kol soutéZe. Pokud se nadstavba tedy play-off neodehraje, vysledky
soutéze jsou dany odehranim zakladniho/zakladnich ligovych kol. Po€et hracich kol bude
dan propozicemi.

Poznamka: Podle umisténi v ligové soutézZi hraje 1.druzstvo proti 4. a 2. proti 3. druZstvu o
postup. Vitézové sehraji finale o titul mistra CR a poraZeni se utkaji o treti misto. Utkani o
postup do finale, finale i utkani o 3.misto se odehraje dle nasledujiciho ustanoveni. Vitézem
utkani se stane druzstvo, které ziska po dvou zapasech nejméné 3 body. Skonci-li prvni
zapas remizou, rozhodne o vitézi utkani druhy zéapas, ktery se v pfipadé nerozhodného
vysledku prodluzuje vzdy o dvé otacky az do jeho rozhodnuti. V pfipadé jednoho vitézstvi a
tim i zisku pouze dvou bodt po dvou zapasech pro obé soupefici druzstva, rozhodne o vitézi
rozdil kotoucovych bodd, tj. druzstvo které ziska vice kotouCovych bodu se stava vitézem
utkani. Mezi semifindlovymi zapasy a finale je 15 minut prestavka. Startovni Cisla pro
semifinale se pridéli na zakladé umisténi v ligové soutézi, tj. prvni druzstvo st. &islo 1, étvrté
druZstvo st. ¢islo 4.

Dréahy, na kterych se bude hrét semifinéle, uréi Fidici MICR /v soutéZi pfipadaji v Gvahu dréhy
¢.1a3neboc.2a4.
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Vitézové i porazeni ze semifinale sehraji utkani o kone¢né umisténi /finale, a o 3.misto/ na
semifinalové draze druzstva, které se lépe umistilo v zakladni ¢asti soutéze. Ve finale a v
zapase o 3. misto je zacinajici druZstvo v prvnim zapase uréeno losem.

MiCR mix® bude odehrano v jednom samostatném hracim terminu.

Systém hry: pfi po&tu pfihlasenych 5 a méné se hraje dvoukolové. Pfi poctu 6 a vice druzstev
se hraje jedno kolo. PFi poétu startujicich druzstev 12 a vice se rozdéli do dvou skupin (A,B)
a prvni dvé druzstva ze skupin se systémem play-off utkaji o umisténi. Vitézové zapasit 1A
— 2B a 1B — 2A se utkaiji o titul mistra CR a poraZeni o tfeti misto. PfihlaSena druZzstva (v
pripadé 14 a vice startujicich) se do skupin rozdéli dle vysledk( z pfedchazejiciho MiCR dle
nasledujiciho postupu. Do skupiny A se zafadi druZstva, ktera obsadila 1 a 4 misto, do
skupiny B se zafadi druZstva, ktera obsadila 2 a 3 misto v pfedchazejicim MiCR. V ptipadé
startu dvou druzstev z jednoho oddilu se do skupin zafadi tak, aby startovala v odliSnych
skupinach. Ostatni pfihladena druzstva se do skupin dolosuiji.

MiCR v hodech na cil véech kategorii se hraje na dvé kola. V soutéZi hodu na cil jednotlivci
sehraji dalSi dvé kola pouze ti, ktefi se kvalifikuji do uzsiho finale. UZSi finale sehraje 8 muzu
a 8 zen dle umisténi v zakladni ¢asti finale v hodech na cil. Mozna tprava viz § 702 pismeno
c, poznamka 1 - Mladez sehraje MiCR pouze na dvé kola, a tato uréi koneéné poradi
soutézicich.

MiCR druzstev mladeze — mistrovsky turnaj druZstev je spoleény pro obé kategorie a hraje
se na dvé kola. V pfipadg, Ze v jedné nebo obou kategoriich tj. U16 nebo U18 budou startovat
alespon 3 druzstva jedné kategorie z riznych oddild, bude v dané kategorii vyhlasen mistr
CR. Pokud v druzstvu U 16 startuje hra¢ kategorie U18 bude celé druzstvo hodnoceno v
kategorii U18. Vyhodnoceni kategorie se provede z vysledkl spole¢ného turnaje.
Poznamka: Druzstvo divek mlze startovat v soutézi zen, pokud terminové nekoliduje se
soutézi mladeze.

2 liga — hraje se formou ligového turnaje. Druzstva 2.ligy sehraji v ligovém turnaji 2 kola

3 liga — hraje se formou ligového turnaje. Pfi poCtu startujicich druzstev 5 a vice jedno kolo,
pfi poctu startujicich 4 se hraji dvé kola, pfi po€tu 3 se hraji 3 kola. Pfi startu 2 druzstev se
hraji ¢tyfi kola. Prfihlasi-li se k soutézi pouze jedno druzstvo, ma pravo postupu do vyssi
soutéze i kdyz se soutéz neodehraje.

Oblastni soutéze se hraji formou jednoho nebo vice turnaji a za¢astni se vSechna druzstva
z dané oblasti. DruZstva sehraji nejméné 2 kola.

HLAVA 8 Postupy a sestupy

§ 801 Posledni druzstvo muz( z MiCR na asfaltu sestupuje do druhé ligy.

§ 802 Posledni druzstvo muzi z MiCR na ledé sestupuje do druhé ligy.

§ 803

a.
b.

§ 804

Prvni druzstvo z 2.ligy na asfaltu postupuje do MiCR na asfaltu.
Prvni druZstvo z 2.ligy na ledé postupuje do MiCR na ledg.

Posledni druzstvo z 2.ligy na asfaltu sestoupi do 3. ligy.
Posledni druzstvo z 2.ligy na ledé sestoupi do 3. ligy.

Prvni druzstvo ze 3.ligy na asfaltu postoupi do 2.ligy na asfaltu.
Prvni druzstvo ze 3.ligy na ledé postupuje do 2.ligy na ledé.

§ 806 Startovni Cisla: Sestupujici druzstvo dostane v nizSi soutéZi nejvy$Si startovni Cislo,

e

druzstev z jednoho oddilu. V tomto pfipadé je prioritou zaradit vzajemny zapas druzstev jednoho
oddilu na zacatek soutézZe a pfidéleni startovniho €isla které to umoznuje. Ostatni startovni Cisla se
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musi v tomto pfipadé posunout.

§ 807 Druzstva muzil hrajici MiCR na ledé, MiCR na asfaltu a 2. ligu na ledé i na asfaltu , ktera
soutéZ nesehraji, nebo z ni pfedCasné odstoupi v rozporu s pravidly IFI sestupuji do niz8i soutéze.
V takovém pfipadé dochazi k administrativnimu sestupu. Dojde-li k takovému sestupu dvou nebo
vice druzstev upravi se sou€asné postupy z nizSich soutézi do vyS$Si, tj. na jejich mista postoupi
Z niZsi soutéZe stejny pocet druzstev.

§ 808 V soutézich druzstev na ledé i na asfaltu mize startovat jedno nebo vice druzstev jednoho
oddilu /klubul/.

HLAVA 9 Podminky startu

§ 901 Pisemna pfihlaSka do soutéze druzstev, do soutéZe v hodech na cil a do dalky.

§ 902 Pred startem na mistrovskych soutézich se hlavnimu rozhod&imu soutéze predkladaji platné
registraCni prukazy, soupisky druzstev a jednotlivcu.

§ 903 Nejsou-li registracni prakazy na mistrovské soutézi pfedloZeny, musi byt do péti dnu odeslany
predsedovi STK CSM ke kontrole. Hraci prokazou totoznost jinym platnym dokladem s fotografii a
za kazdého takového hrace zaplati oddil — klub pokutu 50,- K¢ do pokladny CSM.

HLAVA 10 Propozice

§ 1001 Propozice obsahuiji tyto udaje:

Poradatel, provadéjici, terminy, misto konani, zplasob hry, postup a sestup, podminky ucasti, hraci
nacini, vedouci soutéze, rozhod¢i, ceny, adresu a termin k podani pfihlasek, zvlastni ustanoveni,
zdravotnické zajisténi, urazové ruceni, technickou pfilohu

§ 1002 Propozice rozesila STK CSM pfimo do oddild a sportovnich klubd registrovanych u CSM a
soucasné je zasila i fidicimu soutéZe a delegovanému rozhod¢imu

§ 1003 Propozice vydava STK CSM nejpozdsiji 28 dnii (4 tydny) pfed konanim soutéze pro kterou
jsou uréeny.

HLAVA 11 Pratelské turnaje

Poradatel:

§ 1101 Schvalené propozice ode$le pozvanym druzstvim nejpozdéji Ctyfi tydny pfed konanim
turnaje.

§ 1102 Pfipravi hraci plochu podle paragrafu 417 hlavy 4.
§ 1103 Je povinen dodrzovat ustanoveni piedpist IFE a CSM.

§ 1104 V pfipadé potieby, muze poradatel pozadat STK CSM o delegaci rozhodéiho. Tento bude
STK CSM delegovan — naklady v8ak jdou na vrub pofadatele turnaje.

HLAVA 12 Startovné

§ 1202 Startovné na mistrovskych soutézich je stanoveno takto:

druzstvo led ( muzi, zeny) 700,- CZK

druzstvo asfalt (muzi, Zzeny) 500,- CZK

jednotlivec led, asfalt (muzi, zeny) 100,- CZK

od startovného jsou osvobozeny druzstva mladeze a 3. ligy

§ 1202 Startovné za druzstvo na pratelském turnaji hraném na umélém ledé Cini nejvyse 1000,- K&
nebo 50,- EUR.
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§ 1203 Startovné za druzstvo na pratelském turnaji hraném jinde, nez na umélém ledé Cini nejvyse
500,- K¢ nebo 30,- EUR.

§ 1204 Startovné v individualnich disciplinach (hody na cil, hody na dalku) €ini nejvyse 50,- K& nebo
3,- EUR

HLAVA 13 Dokumenty mistrovskych soutézi a turnaju.

§ 1301 Registracni prikaz hrace

§ 1302 Soupiska hracek, hracl pro soutéze druzstev

§ 1303 Soupiska hracek, hracl pro soutéze v hodech na cil
§ 1304 Zaznam o utkanich /listky, karty/

§ 1305 Rozpis her pro soutéze druzstev /jazyk/

§ 1306 Zaznam pro hody na cil

§ 1307 Zaznam pro hody do dalky

§ 1308 Tabulka pribéznych vysledk

§ 1309 Vysledkova listina

HLAVA 14 Sankce

§ 1401 Nenastoupi-li pfihlasené druzstvo k mistrovské soutéZi nebo poharovému turnaji
vypisovanému VV CSM a neomluvi-li se nejpozdé&ji 48 hodin pred zacatkem uvedenym v
propozicich, zaplati pofadateli startovné a CSM zaplati pokutu ve vysi 500,- K&. Neugini-li tak, bude
sankéni poplatek odecten z pfispévku pfipadné vykonnostni odmény.

Poznamka: rovnéz plati pro § 809. U pratelskych turnaju zaplati startovné dle propozic poradateli
turnaje.

§ 1402 Za nepredlozeni registraéniho prikazu jednoho hrade &ini pokuta 50,- K&. Plati se CSM.

§ 1403 Pokud poradatel turnaj zrusi, je povinen toto oznamit pfihlaSenym druzstvim nejpozdéji 48.
hodin pfed jeho zahajenim. V pfipadé, Ze takto neucini, je povinen druzstvum, ktera se k odehrani
turnaje dostavi a byla fadné pfihlasena, uhradit cestovné dle platné vyhlasky MF pro cestovni
nahrady. Nevztahuje se na turnaj zruseny v den jeho konani z povétrnostnich davodu (po¢asi) nebo
jinych nepfedvidatelnych okolnosti.

§ 1404 Neopravnény start v mistrovské soutéZi — Za neopravnény start v soutézi je povazovan start
hrace/ky, ktery je v rozporu s pravidly. Zjisti-li se takovy neopravnény start, bude jednotlivec nebo
druzstvo potrestano anulaci vysledku v pfislusné soutézi, ve které k neopravnénému startu doslo.
Soucasné nebude tomuto jednotlivci nebo druzstvu pfiznan a vyplacen pfispévek na cestu
k mistrovské soutézi.

§ 1405 P¥i pfedéasném odstoupeni ze soutéze dle § 304 bude druzstvo potrestano anulaci vysledku
v prislusné soutézi, ve které k odstoupeni doslo a souCasné nebude tomuto druzstvu pfiznan a
vyplacen pfispévek na cestu k mistrovské soutézi.

HLAVA 15 Rozhod¢i

§ 1501 STK VCV)SM rozhod¢i 8koli, eviduje a deleguje na mistrovské soutéZe a poharové turnaje
vypsané VV CSM. Pro pratelské turnaje schvaluje rozhod¢i navrzené poradateli turnaje.

§ 1502 Povinnosti rozhodciho:

- Potvrdit delegaci, v€as se omluvit v pfipadé prekazky na jeho strané. Pal hodiny pred
zaCatkem soutéze /turnaje/ byt na misté a ohlasit se u vedouciho soutéze /turnaje/.
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- Oznacit se tak, aby byl rozeznatelny od ostatnich uc¢astnikd. Hru fidit podle pravidel IER a
ISpO.

§ 1503 Nedostavi-li se rozhod¢i, ktery byl delegovan, ustavi nahradniho rozhod¢iho pofadatel
soutéze /turnaje/.

§ 1504 RozhodcCi je povinen soupisky druZstev zkontrolovat a po kontrole odevzdat fidicimu soutéze
a nasledné zastupci STK CSM k archivaci.

§ 1505 Soupisky druzstev pro jednotlivé mistrovské soutéze bude shromazdovat STK CSM a da je
k dispozici rozhod&imu dalSi nasledujici soutéze ke kontrole.

HLAVA 16 Ceny a odmény

§ 1601 MiCR druzstev Zen na ledé a asfaltu:

- Vitézné druzstvo obdrzi vé¢né putovni pohar, druzstva na 1. az 3. misté medaile a finan¢ni
odménu

§ 1602 MiCR druzstev muzli na ledé a asfaltu:

- Vitézné druzstvo obdrzi vééné putovni pohar, druzstva na 1. az 3. misté medaile

§ 1603 MiCR druzstev mladeze ledé a asfaltu:

- Druzstva na 1. az 3. misté obdrzi medaile.

§ 1604 MIiCR mix( na ledé a asfaltu:
- Druzstva na 1. az 3. misté obdrzi medaile

§ 1605 MiCR Zen a muz( v hodech jednotlived na cil na ledé a asfaltu:
- Vitézka, vitéz obdrzi vé&&né putovni pohar, na 1. az 3. misté medaile a na 1. az 5. misté
finanéni odménu
§ 1606 MiCR mladeze v hodech jednotlivel na cil na ledé a asfaltu:

- 1. az 3. misto obdrzi medaile.

§ 1607 MiCR druzZstev Zen, muzt a mladeze v hodech na cil na ledé a asfaltu:

- Druzstva na 1. az 3. misté obdrzi medaile.

§ 1608 MiCR v hodech na dalku:

- 1. az 3. misto obdrzi medaile a na 1. az 5. misté finanéni odménu.

§ 1609 Ligové soutéze druzstev muzu na ledé a asfaltu:
- 2. Liga. Vitézné druzstvo obdrzi finanéni odménu + vitézna druzstva (1-3. misto) medaile
- 3. liga. Vitézné druzstvo obdrzi finanéni odménu
§ 1610 Pohar CSM druZstev muzl a druZstev Zen:
- Vitézné druzstvo obdrzi vé€né putovni pohar. DruZstva na dalSich mistech obdrzi vécné
ceny, nejméné jedna tfetina startujicich druzstev
§ 1611 U ostatnich turnaji obdrzi vécné ceny nejméné jedna tfetina startujicich druzstev

§ 1612 Vykonnostni odmény se vyplaci na zakladé rozhodnuti VV CSM, ktery rozhodne s ohledem
na moznosti a vyvoj financni situace CSM.
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§ 1613 Vykonnostni odmény v mistrovskych soutézich druzstev dle § 1614 :

- MICR druzstva na asfaltu, 1 diga na ledé muzi:

1. misto 2 000,- K&
2. misto 1 200,- K&
3. misto 800,- K&
- MICR druzstva Zeny /led, asfalt/:
1. misto 1 200,- K&
2. misto 800,- Ké
3. misto 500,- Ké
- MIiCR druzstva hody na cil muzi, Zeny /led, asfalt/ a druZstva na dalku muZzi:
1. misto 600,- K&
2. misto 400,- K¢
3. misto 200,- K&
- MIiCR mixt /led, asfalt/
1. misto 800,- K¢
2. misto 500,- K&
3. misto 300,- K&
- 2.liga muzi /led, asfalt/:
1. misto 800,- K¢
- 3liga /led, asfalt/:
1. misto 500,- K&

§ 1616 Odmeény v mistrovskych soutézich jednotlivcl:
- MiCR led i asfalt — zeny, muZi

. misto 800,- K&
. misto 600,- K&
. misto 400,- K&
. misto 200,- K&
. misto 100,- K&

§ 1617 Odmeény v mistrovskych soutézich jednotlivcl:
- MICR led i asfalt — hody do dalky

1. misto 500,- K&
2. misto 300,- K&
3. misto 200,- Ké

AR WN -

HLAVA 17 Prestupy, hostovani a registrace

§ 1701 Svij umysl prestoupit nebo hostovat oznami hraé pisemn& STK CSM na prisludném
prestupnim listku /formulafi/. SouCasné s prestupnim listkem pFedlozi pfestupujici hrac registraci

STK CSM.

§ 1702 Hra¢ muze prestoupit kdykoliv, souhlasi-li s jeho pfestupem matefsky oddil. Vyjadfeni k
podanému prestupu potvrdi zucastnéné oddily na pfestupnim listku hrace. Bez vyjadieni stanoviska
obou oddilt (at kladného nebo zaporného), je listek neplatny a prestup nebude povolen. Na

podminkach pfestupu se zu€astnéné oddily dohodnou.

Nedohodnou-li se na podminkach pfestupu jinak, je novy oddil povinen uhradit minimalni ¢astku
jako vychovné a toto €ini — do I. ligy 3.000,- K&, do 2. ligy 2.000,- K¢ a do 3. ligy 1.000,- K&. Vychovné
u zen je 2.000,- K& a u mladeze 1.000,- K&. Vychovnym se rozumi ¢astka, ktera se urci podle soutéze
druzstev, ve které jeho plvodni oddil /klub/ a druzstvo ve kterém hral (viz soupiska z posledniho
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MiCR), startovalo. Uhrada této &astky je pro novy oddil povinna a pfi nespinéni této podminky
nebude pfestup povolen.

Omezeni: V pfipadé zpétného prestupu hrace do oddilu, z kterého pfestupoval je tento mozny az
po 6. mésicich.

§ 1703 V pfipadé, ze matefsky oddil pfestupujiciho hrace s prestupem nesouhlasi, bude povolen az
po Sesti mésicich od nahlaseni pfestupu.

Narok na uhradu vychovného viz. § 1702 matefskému oddilu zlstava zachovan. Po tuto dobu maze
prestupujici hrac startovat pouze za svlj matersky oddil.

§ 1704 Prestupujici hrac¢ je povinen se s matefskym oddilem vyporadat.
§ 1705 Okamzity pfestup se povoluje v pfipadé:

- zaniku materského oddilu,

- zméné trvalého bydlisté (dojde-li ke zméné trvalého bydlisté do jiné oblasti pisobnosti
nového oddilu),

- pfi neaktivité oddilu pfi mistrovskych soutézich.

PFestupni listek musi byt i v t&chto pfipadech podan k STK CSM. P¥i realizaci prestupu z vyse
uvedenych dlvodu neni nutny na pfestupnim listku souhlas plivodniho (matefského) oddilu.

Poznamka 1: Za neaktivitu oddilu se povazuje neucast oddilu v Zadné z vypsanych mistrovskych
soutézi CSM po dobu nejméné 12 mésica.

Poznamka 2: Pri zméné trvalého bydlisté zanika povinnost nového oddilu uhradit vychovné.

§ 1706 Hostovani hrage/hracky v jiném sportovnim oddilu musi byt pisemné oznameno STK CSM
nejpozdéji 48 hodin pfed jeho zapoletim, v€etné pisemného souhlasu matefského oddilu. Dale musi
zadost obsahovat dobu od kdy a do kdy hostovani trva a pro jakou soutéz se zada. Muze byt
povoleno i jen pro jednu soutéz (napf. v matefském oddile nema spoluhrace do druzstva). VZzdy vdak
minimalné pro celou dobu trvani soutéze. BEéhem tohoto obdobi hra¢/hracka mize hostovat v jiném
oddile v jedné povolené soutéZi a ve vSech ostatnich soutézich CSM miiZze startovat za matefsky
oddil. Hostovani bude STK CSM povoleno az na zakladé doloZeni potfebnych naleZitosti. Podminky
pro hostovani jsou véci dohody oddila.

§ 1707 Ukongi-li hra€ Clenstvi v oddilu metané je dalS§i mozna registrace v jiném oddilu metané
nejdfive za 24 mésicu od ukonc&eni Clenstvi.

§ 1708 Spravni poplatek za pfestup nebo hostovani &ini 50 K& za hrace /hracku/ pfi nahladeni
prestupu /hostovani/.

§ 1709 Zanik oddilu — zanikem se rozumi ukonceni Cinnosti, které musi byt dolozeno pisemnym
oznamenim s datem ukon&eni a podepsano opravnénou osobou k jednani za pfisludny oddil.
Oznameni spole¢né se zapisem z ¢lenské schlze, ktery mj. bude obsahovat ¢lanek s rozhodnutim
o ukongeni &innosti doruci oddil do rukou STK CSM. Hradim a hrackam je tak ukonéeno Elenstvi
v zanikajicim oddilu.

Poznamka: Hracam a hrackam zaniklého oddilu je povolen prestup do jiného oddilu bez povinnosti
hradit matefskému oddilu vychovné. Pfestup se provede na zakladé podani prestupniho listku,
podepsaného hracem (hrackou) a zastupcem nového oddilu spolecné s predloZzenim registracniho
pritkazu STK CSM.

§ 1710 Registraci nového hrade (hragky) provede STK CSM na zakladé podani pisemné zadosti —
pFihlasky k registraci. Zadost musi obsahovat tyto Gidaje — jméno a pFijmeni, datum narozeni, rodné
Cislo, nazev oddilu, za ktery ma byt registrovan, dale podpis zastupce oddilu, ve kterém ma byt
hra¢(ka) registrovana a podpis samotného hrace (hracky) ktery o registraci zada soucasné
s pfilozenim dokladové fotografie formatu 3x4 cm. Soucésti registrace je také Zadajicim podepsany
formulai GDPR — Souhlas se zpracovanim osobnich udajl, ktery obsahuje min. jméno, adresu,
rodné cislo.

§ 1711 Preregistraci hrage (hracky) provede STK CSM na zakladé podani pisemné zadosti o
prestup. Tato Zadost musi obsahovat tyto nezbytné udaje — jméno, pfijmeni, rodné Cislo, datum, ke
kterému se ma prestup uskutecnit, jména puvodniho a nového oddilu, €islo registrace. Nezbytné je
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také vyjadreni (souhlas ¢i nesouhlas) obou oddilt spole¢né s podpisem zastupcu oddill, dale datum
a podpis zadajiciho hrace (hracky).

HLAVA 18 Soupiska hracéua pro druzstva

§ 1801 Soupiska druZstva pro ligové soutéze a MiCR musi obsahovat nejméné tfi a méize obsahovat
nejvice pét hracu. Soupiska pro soutéz MIX( musi obsahovat nejméné dva muze a dvé Zzeny a mlze
obsahovat tfi muze a tfi Zeny. Soupiska pro DUO musi obsahovat dva muze nebo dvé Zzeny a mize
obsahovat tfi muze nebo tfi zeny u DUO mix pak jednoho muze a jednu Zzenu a mize obsahovat dva
muze a dvé zeny.

§ 1802 Na soupisce pro druhy ligovy turnaj (tj. u dvoukolové soutéze) druzstev muzl a Zzen je mozné
mit na soupisce libovolné hraée pfi zachovani pravidla viz § 1803.

§ 1803 Hraci uvedeni na soupisce na pocatku mistrovské soutéze mohou v prib&hu mistrovskych
soutézi startovat za druzstvo oddilu startujiciho ve vySSi soutézi. Ve zbyvajici €asti soutéze muaze
také jeden hrac startovat v druzstvu, které startuje v nizsi soutézi. (napf. hrac z 1. ligy maze startovat
ve 2. nebo 3. lize)

§ 1804 Na soupisce pro 3.ligu CR mohou byt uvedeny a tim také v této soutézi startovat max. 2
Zeny.

HLAVA 19 Zavérecna ustanoveni

§ 1901 Tento hraci Fad doplfiuje hraci fad ISpO a pravidla IER o ustanoveni potfebna v ramci CSM.
§ 1902 Vyklad tohoto hraciho Fadu a Fadu ISpO pfislusi STK CSM.
§ 1903 Zmény a dopliiky navrhuje STK CSM a schvaluje VV CSM.

§ 904 Propozice k mistrovskym souté&zim vydané STK CSM mohou v dilgich ustanovenich doplfiovat
nebo upravovat tento hraci fad.

§ 1905 Protesty proti zapisovatelim, neopravnénému startu a vysledkim mistrovskych soutézi, je
mozné podat do rukou STK CSM nebo fidiciho soutéZe pouze pisemné spoleéné se slozenim &astky
500,- K& nejpozdéji do 30 minut po ukonéeni posledniho zapasu pfislusné soutéze. Takto podany
pisemny protest projedna STK CSM. SloZena &astka se v pfipadé uznani opravnénosti protestu vrati
zpét, v pripadé neuznani protestu propada ve prosp&ch CSM.

§ 1906 Zmény a dopliiky navrhuje STK CSM a schvaluje VV CSM.

§ 1907 Rozsifeni pravomoci STK — STK CSM je opravnéna v nestandardnich situacich pfijmout
operativni rozhodnuti s ohledem na naléhavost nebo nutnost rozhodnout o daldim postupu. Toto
ustanoveni je vztaZeno hlavné k soutézim MiCR, ato v pfipadé, Ze neni mozné na misté svolat VV
CSM s nadpoloviénim po&tem &lent VV CSM.

Strana 17 (celkem 17)



